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Scenariusz literackiej e-gry miejskiej Wolne Lektury

Autor: Igor Gorzkowski

Scanariusz powstat w ramach projektu Kultura Remiksu — projektu
Fundacji Nowoczesna Polska finansowanego przez Ministra Kultury i
Dziedzictwa Narodowego oraz Fundacje Orange

FUNDACJA Ministerstwo

[ ] nowoczesna Fu ndaCJa . Kultury
Poiska range orange i Dziedzictwa
Narodowegos

WSTEP

Celem gry jest promocja e-czytelnictwa poprzez zabawe i kreatywne

spedzanie czasu w grupie i na Swiezym powietrzu, w oderwaniu od szkolnych
murow.

Gra rozpoczyna sie w budynku BUW na warszawskim Powi$lu. Gracze
podzieleni zostajg na cztery grupy. Kazda grupa otrzymuje kartke z adresem

mailowym grupy oraz hastem dostepu. Nazwy grup wziete zostaty od nazw grup
literackich dziatajgcych w r6znych okresach w Polsce.

Grupy:

Filareci
Skamander
Zwrotnica
Futurysci
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Grupy komunikuja sie za pomocag laptopa lub tabletu z dostepem do
internetu. Na zatozonych specjalnie na uzytek gry skrzynkach pocztowych
czekaja trzy wiadomosci:

1. Wiadomos$¢ od organizatoréw gry:

Informacja o zasadach gry, informacje og6lne, numery telefonéw
awaryjnych itp.

List - powitanie od Wielkiego Bibliotekarza.

List od Wielkiego Bibliotekarza z pierwszg zagadka.

W N

Po rozwigzaniu pierwszej zagadki gracze otrzymujg drogg mailowg adres
pierwszej lokalizacji. Oraz informacje o tym ze hasto rozpoznawcze ludzi
Bibliotekarza to: WOLNE LEKTURY odzew: NIECH ZYJA

Zataczniki:

List od organizatoréw:

Drodzy gracze!
Przed Wami niecodzienne e-literackie wyzwanie.

Powierzamy Wam misje odnalezienie Wielkiego e-Bibliotekarza. Jest on
niezbedny do uratowania e-ksigzek (ktore trawi grozny wirus) i bardzo nam
zalezy na spotkaniu z nim, ale jest niezwykle wymagajacy i postawit szereg
warunkéw zanim zdecyduje sie nam pomaoc.

Od tej chwili zostajecie podzieleni na 4 zespoty, ktore realizowac bedg zadania i
raportowac je bezposrednio Wielkiemu e-Bibliotekarzowi.

Mamy z nim kontakt telefoniczny: nr telefonu

mailowy: wielki.bibliotekarz@gmail.com (adres przyktadowy)

Oto nazwy Waszych grup:
1. Skamander
2. Filareci
3. Futurysci
4. Zwrotnica

Oddajemy Wam do dyspozycji tablety z dostepem do internetu oraz
kompletem Wolnych Lektur, ktére wyjatkowo upodobat sobie e-Bibliotekarz.
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Aby otrzymac zadanie, za kazdym razem musicie poda¢ hasto: Wolne Lektury.

Po wykonaniu zadania musicie zgtosi¢ sie do Wielkiego e-Bibliotekarza,
ktory powie Wam, jakie dalsze kroki przedsiewzigcC i jak sie do niego zblizyc.
Na realizacje zadania macie czas do godz. 13:30.

Jesli nie uda Wam sie odnalez¢ go do tej pory, koniecznie zadzwoncie do
niego najpozniej o 13:31 z prosba o instrukcje awaryjna.
Zwycieza druzyna, ktora pierwsza odnajdzie naszego bohatera. Powodzenia!

Bardzo liczymy na Wasza pomoc
e-czytelnicy

+ telefon kontaktowy w nagtych wypadkach: nr telefonu

List powitanie od Bibliotekarza:

Przyjaciele,

Jeszcze sie nie znamy, ale to kwestia niedtugiego czasu... Mozecie mnie
nazywac¢ WIELKIM BIBLIOTEKARZEM albo po prostu BIBLIOTEKARZEM.
Jestem przewodniczgcym tajnego Stowarzyszenia chronigcego ksigzki.

Nastaty czasy chude i mroczne. Stada wirusow i zartocznych moli atakujg moje
ksiegozbiory. Nie bede ukrywat, potrzebuje Waszej pomocy!

Wkrétce otrzymacie dalsze instrukcje.
NIECH ZYJA WOLNE LEKTURY!

Wasz
WIELKI BIBLIOTEKARZ
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Listy od Bibliotekarza z pierwszymi zagadkami:

Witajcie,

Oto pierwsze zadanie. Wybierzcie wtasciwg odpowiedz i przeslijcie jg na
moj adres mailowy. Jezeli odpowiedZ bedzie prawidtowa, przesle Wam nazwe i
adres miejsca gdzie powinniscie sie niezwtocznie udac.

NIECH ZYJA WOLNE LEKTURY
Z powazaniem WIELKI BIBLIOTEKARZ

Stowarzyszenie literackie Skamander Spotykato sie w:
A. Kawiarni Jama Michalikowa w Krakowie

B. Kawiarni Pod Picadorem w Warszawie
C. Domu Stowa Polskiego w Warszawie

Witajcie,

Oto pierwsze zadanie. Wybierzcie wkasciwg odpowiedz i przeslijcie jg na
moj adres mailowy. Jezeli odpowiedz bedzie prawidtowa przesle wam nazwe i
adres miejsca gdzie powinniscie sie niezwtocznie udac.

NIECH ZYJA WOLNE LEKTURY
Z powazaniem WIELKI BIBLIOTEKARZ

Grupa literacka Futurysci wydawata pismo literackie:
A. M3 czyli Miasto masa maszyna

B. Tygodnik literacki
C. Nuz w bzuhu
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Witajcie,

Oto pierwsze zadanie. Wybierzcie wkasciwg odpowiedz i przeslijcie jg na
moj adres mailowy. Jezeli odpowiedz bedzie prawidtowa przesle Wam nazwe i
adres miejsca gdzie powinniscie sie niezwtocznie udac.

NIECH ZYJA WOLNE LEKTURY
Z powazaniem WIELKI BIBLIOTEKARZ

Stowarzyszenie Filareci wzieto swa nazwe od:

A. Greckiego stowa philaretos oznaczajgcego mitosnika cnoty moralnej.
B. Salonu w patacu Zamoyskich w Wilnie otoczonego filarami, w ktorym
spotykali sie cztonkowie stowarzyszenia.

C. Od nazwy znaku tak zwanej filary, ktory nosili w klapie surdutu
cztonkowie stowarzyszenia.

Witajcie,

Oto pierwsze zadanie. Wybierzcie wtasciwag odpowiedz i przeslijcie jg na
méj adres mailowy. Jezeli odpowiedz bedzie prawidtowa przesle wam nazwe i
adres miejsca gdzie powinniscie sie niezwtocznie udac.

NIECH ZYJA WOLNE LEKTURY
Z powazaniem WIELKI BIBLIOTEKARZ

Grupa literacka Zwrotnica wzieta swg nazwe od:

a. Nazwiska jej zatozyciela pisarza i malarza Jana Zwrotnicy
b. Pisma literackiego wydawanego w Warszawie
c. Pisma literackiego wydawanego w Krakowie

Od wyruszenia z BUW gra bedzie miata nastepujgcy schemat:

Znalez¢ miejsce.

Zidentyfikowac lekture lub autora

Rozwigzac zadanie zwigzane z lektura.

Rozwigzane zadanie pozwala nawigzac kontakt z Bibliotekarzem, ktory
dostarcza danych koniecznych do znalezienia kolejnego miejsca.

00T
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LOKALIZACJE LEKTURY | ZADANIA:

Lokalizacja nr 1: Kawiarnia Tarabuk
Adres: ul. Browarna 6

Lektura: Madry i gtupi Il, Lis i osiet, Ptaszki w klatce.
Autor: Ignacy Krasicki

Technika:

Laptop

Kartka z pytaniami (4 kopie)
Dostep do WI-FI w lokalu

Obsada:
Kelner/kelnerka

Opis:

Kelner/kelnerka, powitana przez graczy hastem ,WOLNE LEKTURY”,
odpowiada odzewem ,NIECH ZYJA", a nastepnie prosi gracze by korzystajac z
laptopa w kawiarni odczytali email od Bibliotekarza, zatytutowany ,Bajka”.\

W mailu od Bibliotekarza znajdujg sie trzy pliki audio z nagraniami bajek
Krasickiego. Kelnerka podaje graczom kartke, na ktérej zapisane sg trzy pytania
dotyczace utworéw w zatgczniku. Po wystuchaniu bajek maja oni odestaé
odpowiedzi Bibliotekarzowi. Jezeli odpowiedzi bedg prawidtowe, Bibliotekarz
przesle kolejng wiadomos¢ z nazwa nastepnej lokalizacji.

Zatgcznik:

Pytania:
1. Na co rozum zda sie?
2. Jak znalez¢ przyjaciela?
3. Czemu ptacze stary czyzyk?

Po otrzymaniu maila z prawidtowymi odpowiedziami Bibliotekarz wysyta grupe

dalej, w odpowiednie miejsce.

Lokalizacja nr 2: Ksiegarnia
Adres: ul. Solec 103
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Lektura: Dziady cz Il.
Autor: Adam Mickiewicz

Technika:

Telefon komorkowy

Ksigzka

Kartka z zaszyfrowanym cytatem (4 kopie)
List od Bibliotekarza (4 kopie)

Obsada:
Antykwariusz

Opis:

Antykwariusz przekazuje list od Bibliotekarza, ksigzke i zaszyfrowany
cytat. Kazda litera hasta zaszyfrowana jest w konkretnej ksigzce wedtug
nastepujacego klucza: numer strony, numer wiersza, numer litery w danym
wierszu. Po odkryciu klucza gracze odczytuja hasto.

Hasto:
Bo stuchajmy i zwazmy u siebie
Ze wedtug bozego rozkazu:

Teraz gracze kontaktujg sie z Bibliotekarzem telefonicznie, a on prosi ich o hasto,
po czym odpowiada:

,Kto nie doznat goryczy ni razu,
Ten nie dozna stodyczy w niebie.”

I podaje kolejng lokalizacje.

Zatacznik:

List od Bibliotekarza:
Dzielni bohaterowie,

Czas zmierzyC sie z ksiega kodow. W matej zottej ksigzeczce, ktorg
macie w dioniach, znajdziecie cytat z dramatu Dziady autorstwa Adama
Mickiewicza. Cytat zostat zaszyfrowany. Postugujac sie ksigzkg na pewno
poradzicie sobie z rozwigzaniem tej zagadki. Czekam na telefon od Was.
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NIECH ZYJA WOLNE LEKTURY
Zwyciestwa zyczy Wasz WIELKI BIBLIOTEKARZ

Lokalizacja nr 3: Kapelusznik Ruta
Adres: Solec 95

Lektura: Don Kichote.
Autor: Miguel de Cervantes

Technika:

Tablet

Wstgzka z cytatem
Telefon

Dostep do WI-FI w lokalu

Obsada:
Kapelusznik

Opis:

Kapelusznik prosi, aby gracze uwaznie obejrzeli jego towar. Do jednego z
kapeluszy przyczepiona jest wstgzka zapisanym w lustrzanym odbiciu cytatem z
,Don Kichote'a”.

Kapelusznik pyta graczy, czy wiedzg, z jakiej ksigzki to cytat. Informacja ta
bedzie potrzebna graczom do zdobycia kolejnej lokalizacji. Postugujac sie
aplikacja WOLNE LEKTURY gracze identyfikujg cytat. Wysytajg SMS do
Bibliotekarza i dzielg sie Swiezo zdobytg wiedzg. Jezeli znajg autora cytatu,
Bibliotekarz wysyta im SMS z adresemkolejnego miejsca.

Lokalizacja nr 4: Pracownia teatralna
Adres: Salezego 1/4a

Lektura: Antygona.
Autor :Sofokles

Technika:

Laptop

Tablet

Kartka za portretem
Dostep do WI-FI w lokalu
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Obsada:
Artysta

Opis:

Gracze witajg Artyste hastem WOLNE LEKTURY. Artysta odpowiada
NIECH ZYJA i daje i podpowiedz: ,Hasta szukajcie z tytu glowy”. Na odwrocie
znajdujacego sie w pracowni portretu przyczepiona jest kartka z napisem
~S0fokles”. Artysta informuje, ze Bibliotekarz czeka maila z nazwa grupy i
nazwiskiem autora. Gracze otrzymujg wiadmo$¢ zwrotng od Bibliotekarza.
Znajdujg sie w niej trzy pytania, na ktére odpowiedzi odsytajg. Jezeli sg one
prawidtowe, Bibliotekarz wysyta grupe w dalszg droge.

Zatgcznik:

Pytania:
1. Kim byt Sofokles?
2. Gdzie narodzit sie teatr?
3. Co to jest skene?

Lokalizacja nr 5: Klub Solec 44
Adres: ul. Solec 44

Lektura: O madrosci. Kochanowski

Technika:

Tablet

Telefon komorkowy
Kosci

Stoiki

Dostep do WI-FI w lokalu

Obsada:
Hazardzista

Opis:

Kelner/kelnerka est zapalonym graczem w ko$ci. Wita graczy hastem
NIECH ZYJA WOLNE LEKTURY. Podpowiada nastepnie, ze tre$¢ zadania
ukryta jest w jednej z 4 puszek. Gracze maja tylko jedng szanse. Jesli za
pierwszym razem sie nie uda, moga zyskac kolejne szanse grajac w kosci.
Stawka, ktOrg stawiajg jest cztonek grupy, ktory w razie przegranej staje sie
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zaktadnikiem. Zaktadnika mozna wykupi¢ np. poprzez starcie blatow wszystkich
stotow w lokalu.

Na kartce (we wiasciwej puszce) znajdujg sie nastepujace informacije:

Wopisz w wyszukiwarce aplikacji WOLNE LEKTURY:
1. epoka: renesans
2. gatunek: fraszka

Odnajdz imie i nazwisko autora ktérego dotyczy¢ bedzie zadanie. Jezeli znasz
juz autora skontaktuj sie z Hazardzistg.

Po uzyskaniu prawidtowej odpowiedzi Hazardzista prosi o przeczytanie
fraszki O madrosci z Ksiag trzecich i zadaje pytanie: Czym jest madros¢ wg
autora ? Jezeli Hazardzista jest usatysfakcjonowany odpowiedzig podaje hasto,
ktore brzmi: Fraszki to wszystko, cokolwiek czyniemy. Gracze przsytajg SMSem
hasto oraz nazwe swojej grupy bibliotekarzowi. Bibliotekarz odsyta tg sama
droga gratulacje i adres nastepnej lokalizacji.

Lokalizacja nr 6: Hostel Tamka
Adres: Tamka 30

Lektura: Zagadkowa natura.
Autor: Antoni Czechow

Technika:

Tablet

Telefon komorkowy
Dostep do WI-FI w lokalu

Obsada:
Recepcjonistka
Entuzjast/ka

Opis:

Recepcjonist/ka w hostelu zaprasza graczy do wspoélnego pokoju, gdzie
ktos ich oczekuje. Jest to mito$nik tworczosci Antoniego Czechowa, ktéry
przedstawia sie jako Entuzjasta i zaufany wspoétpracownik WIELKIEGO
BIBLIOTEKARZA (na dowod wykrzykuije tajne zawotanie NIECH ZYJA WOLNE
LEKTURY!).

10



e-gra miejska Wolne Lektury www.kulturaremiksu.pl

Wyjasnia ze chetnie pomoze graczom zrealizowac kolejne zadanie, ale
pod warunkiem, ze odnajda za pomocg aplikacji WOLNE LEKTURY opowiadanie
Antoniego Czechowa p.t. Zagadkowa natura. Po lekturze gracze majg za
zadanie odegra¢ matg scenke teatralng w oparciu o tekst opowiadania. Po
uzyskaniu efektu scenicznego satysfakcjonujgcego Entuzjaste informuje on
graczy, ze hasto ktére powinni wysta¢ SMSem do Bibliotekarza, jest odpowiedzia
na pytanie:

Do ktérego miasta chcag wyjechac trzy siostry z dramatu Antoniego Czechowa?

Po uzyskaniu prawidtowe]j odpowiedzi. Bibliotekarz odsyta wiadomos¢ SMS z
kolejnym adresem.

Lokalizacja nr 7: Cafe rue de Paris
Adres: ul. Dobra 22/24

Lektura: Krzyzacy
Autor: Henryk Sienkiewicz

Technika:

4 kopie listu od Bibliotekarza
Telefon komorkowy

Tablet

Dostep do WI-FI w lokalu

Obsada:
Pani Kelnerka

Opis:

Gracze otrzymujg kartke ze skojarzeniami. Na ich podstawie majg za
zadanie odgadna¢ nazwe i autora powiesci. Nastepnie, postugujac sie aplikacjg
WOLNE LEKTURY, musza odczytac¢ ostatnie zdanie powiesci, skontaktowac sie
telefonicznie z BIBLIOTEKARZEM i po odczytaniu ostatniego zdania powiesci
otrzymac wskazoéwki dotyczace nastepnej lokalizaciji.

Zatacznik:

Witajcie!

Oto kolejne zadanie, z ktérym przyjdzie Wam sie zmierzyc:

11
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Ponizej wymieniono skojarzenia zwigzane z jedng z lektur. Na ich
podstawie odgadnijcie tytut i autora, a nastepnie, postugujac sie aplikacjg
WOLNE LEKTURY, odczytajcie ostatnie zdanie powiesci. Jezeli juz wiecie, jak
ono brzmi, pozostaje juz tylko zadzwoni¢ do mnie.

Niech zyja WOLNE LEKTURY
Powodzenia zyczy Wasz WIELKI BIBLIOTEKARZ

Skojarzenia:

Powiesc ,

Polak, laureat literackiej nagrody Nobla
Film

1410

Dwa miecze

Odpowiedzi:

Chodzi oczywiscie o powiesS¢ Henryka Sienkiewicza Krzyzacy. Ostatnie
zdanie utworu brzmi: Stary rycerz zyt jeszcze diugo, a Zbyszko doczekat sie w
zdrowiu i sile tej szczesnej chwili, w ktorej jedng bramg wyjezdzat z Malborga ze
fzami w oczach mistrz krzyzacki, druga wjezdzat na czele wojsk polski
wojewoda, aby w imieniu krola i Krolestwa objgc w posiadanie miasto i catg
kraine az po siwe fale Baftyku.

Gracze dzwonig do Bibliotekarza. Odczytujg wilasciwe zdanie, a Bibliotekarz
posyta ich w kolejne miejsce.

Lokalizacja nr 8: Kawiarnia Szczotki i Pedzle
Adres: Tamka 45b

Lektura: Romeo i Julia.
Autor: William Shakespeare

Technika:

List od Bibliotekarza (4 kopie)
Telefon komorkowy

Tablet

Dostep do WI-FI w lokalu

Obsada:
Pan(Pani) za barem

12
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Opis:

Gracze otrzymujg od pracownika kawiarni list od Bibliotekarza oraz dwa
zalgczniki: krzyzowke i rebus. Na ich podstawie odnajdujg imie i nazwisko autora
oraz tytut utworu. Bibliotekarz zadaje SMSem pytanie dotyczace treSci utworu.

Po uzyskaniu prawidtowej odpowiedzi Bibliotekarz przesyta adres nastepne;j
lokalizaciji.

Zatgczniki:

Kochani,

Wami nietatwe zadanie. Ale jestem pewien ze sobie poradzicie :) Przed
Wami krzyzéwka i rebus. Krzyzéwka przyda Wam sie do odnalezienia tytutu i
autora pewnej ksigzki. Hasta z krzyzowki to motywy, ktére wystepuja w utworze,
ktérego poszukujecie. Po wejsciu na strone gtéwnag po lewej stronie ekranu
zauwazycie liste: motywy i tematy.

Jezeli wiecie juz, o jaki tekst chodzi, przejdzcie do rozwigzania rebusu.
Pozwoli on Wam odnalez¢ whasciwy fragment utworu. Przeczytajcie ten
fragment uwaznie i wyslijcie do mnie SMSa z imieniem i hazwiskiem autora oraz
tytutem utworu. Nie zapomnijcie podpisa¢ wiadomos$ci nazwag Waszej grupy.
Mam do Was pytanie zwigzane z utworem, ktérego szukacie. Po otrzymaniu
prawidtowej odpowiedzi Bibliotekarz przesyta adres kolejnej lokalizaciji.

Niech zyja WOLNE LEKTURY

Jestem blisko
WIELKI BIBLIOTEKARZ

Krzyzéwka:
1. Poziomo: Nie jedno ma imie

2. Pionowo: Podstawowa komorka spoteczna
3. Przysmak Drakuli

13
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Rebus:
Od wiersza X do wiersza Y gdzie:

X to rok w ktérym otrzymat nagrode Nobla amerykanski pisarz Ernest
Hemingway
Y to rok w ktorym zmart amerykanski pisarz tworca powiesci Fundacja

Pytanie Bibliotekarza:

Stowik to czy skowronek?

Finat gry

Gra konczy sie w klubie OSIR, gdzie na graczy czeka Bibliotekarz przy
suto zastawionym stole. Ozdobg uczty jest slajdowisko na gorgco w takt
skocznej muzyki rzucone na Sciane.

Uwagi:

Wszystkie zalgczone zadania nalezy traktowaé jako inspiracje do
wymyslania wiasnych pytan, zagadek, rebuséw. Najbardziej tworczy charakter
miataby gra, w ktérej grupe mitodziezy dzieli sie na dwie czesci. Tych ktorzy
przygotowuja gre i tych, ktérzy w niej uczestnicza jako gracze. Jezeli
zorganizujemy dwie takie gry grupy mogg zamienic sie rolami.

Wymagania techniczne niezbedne do przeprowadzenia gry sg dosyc¢
zaawansowane. Oczywiscie tablety i laptopy mozna zamieni¢ na komputery z
dostepem do Internetu. Rozwigzanie az szesciu z oSmiu zadan wymaga dostepu
do sieci.

Kontakt z Bibliotekarzem pomyslany jest w ten sposéb, zeby byt
réznorodny i nie narazony na trudnosci komunikacyjne. W czterech zadaniach
kontakt odbywa sie za pomocag wiadomosci SMS, w dwoch za pomocag maila, w
dwoch w formie rozmowy przez telefon komérkowy. W prostszej wersji mozna
ograniczy¢ kontakt z Bibliotekarzem wytgcznie do komunikacji poprzez mail lub
chat. Gra pilotazowa pokazata, ze Bibliotekarz musi dysponowacé asystentem,
ktory zajmie sie logistyka, poprowadzi na biezgco zapis szlakbéw poszczegdlnych
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grup i bedzie wiedziat, gdzie znajduje sie w danym momencie kazda z grup, oraz
gdzie mozna jg posta¢ do wykonania kolejnego zadania.

W grze pilotazowej, w ciggu dwdch i pdl godziny trzy grupy rozwigzaty po
pie¢ zadan, jedna trzy. Grupy poruszaly sie po niewielkim obszarze miasta. Nie
powinien on by¢ wiekszy niz kwadrat 2 km na 2 km. Gra powinna trwac¢ okoto 3
godzin.

Czy mozna zrezygnowa¢ z postaci Bibliotekarza a tym samym z
bezposredniego kontaktu z nim co by technicznie uproscito gre? Tak. Jednak
gra bez Bibliotekarza stracitaby na interaktywnosci a tym samym na
atrakcyjnosci.

Grupy moga po prostu rozwigzywac¢ zadania w dowolnej kolejnosci i
zlozy¢ karte zadan w wyznaczonym miejscu o okreslonej godzinie.

Praca nad scenariuszem gry przyniosta mi niemato satysfakcji czego i
Wam zycze. Czutem sie jak Adam Cisowski, bohater jednej z pierwszych
ksigzek, ktérg w swoim zyciu przeczytatem ...

A jaka to ksigzka?
To juz zupetnie inna ... gra.

Igor Gorzkowski

Scenariusz udostepniamy na licencji Creative Commons
Uznanie autorstwa-Na tych samych warunkach 3.0 Polska

15



